ESTUDO DE FRACOES NOS ANOS FINAIS

DO ENSINO FUNDAMENTAL I: A utilizacao

de jogos ludicos no ensino-aprendizagem
de fracoes
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INTRODUCAO

O presente texto teve como objetivo investigar como 0s jogos ludicos
podem auxiliar no aprendizado de fracoes, considerando o 4° e 5°
ano de escolas da rede municipal e estadual das cidades de
Tocantins e Uba MG. Os objetivos especificos tém como proposito
conhecer como o0s jogos ludicos sao utilizados no ensino de fracoes,
verificar quais tipos de jogos sao mais usados pelos professores e
identificar como o0s alunos reagem na pratica de jogos em sala de
aula para o ensino de fracoes.

Fol realizada uma pesquisa de campo descritiva em trés escolas da
rede municipal e estadual de ensino, objetivando obter informacoes
sobre os métodos utilizados pelos professores e gqual é a relacao dos
alunos com as fracoes. As perguntas fechadas do guestionario foram
organizadas em graficos. Ao decorrer da realizacao da pesquisa,
foram entrevistados 12 professores das redes municipais e estaduais
de ensino.

RESULTADOS

Diante dos resultados da pesquisa obtidos nas escolas A, B e C, foi
possivel perceber que o0s alunos apresentam interesse no
aprendizado de fracoes. Entre os professores entrevistados, 100%
realizam atividades em grupo nas aulas de matematica, sendo que
66,4% utilizam jogos em suas aulas. Quando qguestionados se
consideram o0 ensino de fracoes mecanizado e macante 83%
responderam que sim. Foi possivel constatar que, mesmo gque a
maioria dos entrevistados considere mecanizado e macante o0 ensino
de fracOes, ao pedir sugestoes de metodologias de ensino, apenas
uma professora, gue nao tem essa opiniao, sugeriu mais jogos e
brincadeiras, afim de gerar aprendizado descontraidamente.
A0 guestionar os docentes se o0s alunos apresentam dificuldades em
aprender fracoes, 33,2% responderam que sim e 83% afirmam que a
escola disp0e de materiais necessarios ao ensino de matematica.
A pesquisa aponta gue 0s jogos sao muito utilizados por professores
No processo de ensino aprendizagem ao longo das séries do 4° ano
e 5% do Ensino Fundamental I.
De acordo com os dados apresentados na Figura 1, a maioria dos
pais dos alunos se interessam pelo desenvolvimento de seus filhos.
Macedo (1994, p.199) afirma gque com a participacao da familia no
processo de ensino aprendizagem, a crianca ganha confilanca vendo
gue todos se interessam por ela, e também porque vocé passa a
conhecer quais sao as dificuldades e guais 0s conhecimentos da
crianca.
Figura 1: Os pals demonstram interesse quanto ao desenvolvimento
dos alunos?
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Fonte: dados de pesquisa (2019).

O foco da pesquisa € voltado para a utilizacado de jogos matematicos no
ensino de fracoes em turmas de quarto e quinto ano do ensino
fundamental I. Conforme Cunha (2012), o trabalho em sala de aula com
a utilizacao do material concreto influencia na aprendizagem dos alunos
desde a educacao infantil até os anos iniciais do ensino fundamental,
favorecendo o desenvolvimento do raciocinio légico, coordenacao
motora, rapidez no pensamento dedutivo, socializacao, organizacao do
pensamento, concentracio gque € necessario para compreensao e
resolucao de problemas matematicos e do cotidiano, ou seja,
proporciona de forma concreta 0 conhecimento. A maioria dos
professores pesquisados utlliza esse material, conforme pode ser
observado na Figura 2.

Figura 2: Vocé utiliza ou ja utilizou jogos matematicos nas aulas de
fracOes?
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Fonte: dados de pesquisa (2019).

CONCLUSAO

A pesqguisa aponta que 0s jogos sao muito utilizados por professores no
processo de ensino aprendizagem ao longo das séries do 4° ano e 5° do
Ensino Fundamental I.

Sendo assim, conclui-se gue o0s jogos funcionam como uma ferramenta
gue auxilia na transmissao de conhecimento de fracdoes matematicas
para as criancas, além de desenvolver o raciocinio e tornar o
aprendizado de fracoes, antes desmotivante e desinteressante, divertido
e Interessante.
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