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INTRODUCAO

O presente trabalho se refere a criacao de um jogo
pedagdgico das disciplinas de Matematica, Portugués e
Tecnologia da Informacao e da Comunicacao (TIC), das
professoras Ana Amelia e Patricia e fol realizado pelas alunas
do curso de Pedagogia do 3° e 5° periodos. As alunas do 3°
periodo produziram o jogo e o video, as do 5° periodo fizeram

as edicOes necessarias no video e inseriram o QR code.

DESENVOLVIMENTO

O jogo Baldinho das palavras trabalha com substantivos e e
iIndicado para o0 4° e 0 5° ano do Ensino Fundamental |. Cada
crianca deve retirar uma palavra do balde e classifica-la de
acordo com o tipo de substantivo correspondente, lembrando
gue existem palavras que sao classificadas com mais de um
tipo de substantivo. Ganha um ponto a crianca que nomear
corretamente cada palavra . A crianca que nomear mais de um
tipo de substantivo em uma mesma palavra ganha dois pontos.
O objetivo deste jogo € estimular a aprendizagem da crianca
atraves do ludico para reter a atencao, despertar a curiosidade
de matérias muitas vezes consideradas tedricas e monoétonas,
mas que sao Importantes para o desenvolvimento escolar e

aguisicao do conhecimento.

RESULTADOS

Acreditando na relevancia desta atividade, convidamos vocé
a acessar por meio de seu smartphone o conteudo de nosso
trabalho. Selecione o aplicativo leitor de QR Code de sua
preferéncia e assista ao video. Para participar do sorteio,
pedimos que poste no feed de seu Instagram uma selfie ao lado
de nosso banner com a hashtag #lVSemanaPedFagoc.
Agradecemos sua participacao na IV Semana Académica de

Pedagogia.
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CONCLUSAO

O trabalho realizado pelas alunas do 3° periodo de Pedagogia
consiste na confeccao de um jogo pedagogico para criancas
entre 9 e 10 anos, as quais tém as habilidades desenvolvidas e
manuseio necessario para 0 jogo descritos em um video
produzido pelas discentes acima citadas.

Conclui-se que a juncao e colaboracao entre os dois grupos
fol Importantissima para a realizacao deste trabalho. Ainda que
cursando periodos e disciplinas diferentes, cada grupo contribuiu
de maneira decisiva a fim de atingir o objetivo proposto.
Aprendemos licoes valiosas com a construcao desse projeto,
pois nos desafiou a fazer atividades diferentes, caracterizando
assim novos aprendizados. O empenho de todas as
componentes tornou possivel o sucesso no cumprimento desta

atividade.




