IV SEMANA ACADEMICA DA PEDAGOGIA

Aprendendo a Contar e Somar
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INTRODUCAO

O presente trabalho fol desenvolvido por um grupo do quinto
periodo e um grupo do terceiro periodo do curso de Pedagogia. O
grupo do terceiro periodo deveria desenvolver um jogo pedagogico e
gravar um video mostrando o passo a passo da montagem do jogo e
sua utilizacao. Ja o grupo do quinto periodo ficou responsavel pela
edicao do video produzido e pela montagem do banner.

O Jjogo produzido envolve conteudo da disciplina de
Matematica e auxilia no aprendizado de calculos matematicos
(adicao) além de estimular a contagem de forma ludica. O trabalho
relaciona o que aprendemos na matéria de TIC’s, pois 0 meio
tecnologico foli utilizado para fazer a edicao e postagem do video, a
producao do banner e também o trabalho com QR Code e postagem
de video no YouTube.

DESENVOLVIMENTO

O brinquedo escolhido pelo grupo do terceiro periodo foi o
de contar e somatr.

O jogador ira jogar o primeiro dado; o numeral gue sair sera
representado na primeira mao e tambéem sera colocado o algarismo
na primeira tampinha. Logo apds, ird jogar o segundo dado e o
numeral sera representado na segunda mao e na segunda tampinha.

Depois a crianca deve realizar a soma e colocar o resultado
correto na tampinha que indica o resultado.

Grupo do terceiro periodo de Pedagogia (Na foto, da esquerda para
a direita: Mariana, Vanessa, Sabrina e Ariane).
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Grupo do quinto periodo de Pedagogia (Na foto, da esquerda para a
direita: Izabella Pires, Lidiane e Maressa. Abaixo: Gustavo, Eduarda
e Isabella Soares).

Na foto, 0 jogo pronto.
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Para ter acesso ao video produzido, utilize um APP de leitor de QR
Code e faca a leitura do codigo acima.

Acessando e assistindo ao video, vocé concorrera a premios! Basta
postar em seu Instagram uma foto deste banner utilizando a hashtag
#lVSemanaPedFagoc.

CONCLUSAO

Os trabalhos iInterdisciplinares sao de extrema importancia pois
oportunizam a vivéncia de conteudos intrinsecos ao curso.

A Interacdo e 0 contato entre grupos de periodos diferentes
oportunizou uma relacdo de cooperacao mutua e de troca de
conhecimentos.




