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INTRODUCAO

O Projeto Integrador € uma atividade interdisciplinar proposta aos
alunos do curso de Pedagogia. O principal foco do projeto €
propiciar aos alunos conhecimento pratico dos conceitos teoricos
adquiridos atraves dos conteudos ministrados em sala de aula.

Este projeto envolve as disciplinas de Alfabetizacao e letramento,
Lingua Portuguesa e Metodologia da Pesquisa.

Neste semestre, em alfabetizacao e letramento o principal objetivo
fol desenvolver jogos que auxiliassem no desenvolvimento da
alfabetizacao dos alunos, na disciplina de Lingua Portuguesa foram
elaborados brinquedos com o0 objetivo de reforcar os alunos nas
dificuldades de acordo com as necessidades de cada turma. A
Metodologia da pesquisa fol importante para a nossa pesquisa de
iInformacoes sobre como trabalhar o material coletado nas
disciplinas anteriores.

O objetivo do Projeto Integrador é desenvolver nos alunos do curso
de Pedagogia experiéncias e praticas nas escolas.

METODOLOGIA

O Projeto Integrador lll, disciplina de carater teorico e pratico deste
ano, teve uma adaptacao em seu planejamento Inicial devido a
pandemia do COVID 19, que ocorreu no primeiro semestre de 2020.
No més de Fevereiro, antes da pandemia foi realizada uma visita na
Escola Municipal Professor Francisco Arthidoro da Costa
“Raulzinho”, com autorizacao dos diretores e professores com o
proposito de obter informacOoes exatas, e assim trabalhar na
elaboracao de jogos e brinquedos que auxiliassem no aprendizado.
Seriam dois jogos matematicos e dois jogos para a Lingua
Portuguesa. Para execucao do trabalho, fol realizada uma pesquisa
bibliografica, aplicada e um estudo de caso, com o0 Intuito de
desenvolver metodos cientificos e fundamentais na aprendizagem.
Segundo Gil (2008), a pesquisa bibliografica é realizada com base
em material ja elaborado, constituido principalmente de livros,
artigos cientificos e paginas da internet.

A pesquisa aplicada, visa gerar conhecimentos, métodos e técnicas
para um proposito especifico com aplicacao pratica e dirigida a
solucao de problemas que contenham objetivos anteriormente
definidos (THIOLLENT, 2009).

O trabalho é ainda um estudo de caso que e definido por Yin (2001,
p. 32), como uma ‘investigacao empirica de um estudo
contemporaneo dentro de um contexto na vida real”.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A visita nas escolas do Projeto Integrador ocorreu por meio de
agendamento onde as alunas irilam conhecer os professores, e a
idela era 0 desenvolvimento de jogos educativos gue ajudassem no
desenvolvimento das criancas nos anos Inicials do ensino
fundamental.

Essas visitas foram realizadas antes do Isolamento social, onde
duas alunas compareceram por duas tardes nas salas do primeiro
ano do ensino fundamental da Escola Municipal Professor Francisco
Arthidoro da Costa (Raulzinho), observaram os alunos, conversaram
com professores sobre como estava o desenvolvimento e como
poderiam ajudar aquelas turmas.

Com a pandemia do COVID 19, as aulas tiveram que ser adiadas,
portanto o projeto nao poderia parar, foram feitas algumas
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alteracoes para que seguisse em frente mesmo de forma remota, entao

foram confeccionados jogos, cartilhas e brinquedos.

Uma questao que nao mudou foi o uso do ludico para a realizacado das

atividades. O ludico para (PIAGET, 1971, p. 59) €& importante, pois

guando brinca, a crianca assimila o mundo a
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sua maneira, sem

compromisso com a realidade, pois sua interacao com objeto nao depende
da natureza do objeto, mas da funcao gue a crianca lhe atribui”.

Os trabalhos Confeccionados:

Figura 1: Atividades realizadas no Projeto Integrador Il

Fonte: Dados da pesquisa, 2020

CONCLUSAO

Conclui-se que, mesmo com as dificuldades enfrentadas no isolamento
social foram cumpridos todos o0s objetivos propostos, este trabalho fol
muito importante e proporcionou a todos muitas experiéncias, inclusive na
utiizacao da tecnologia com videoaulas de diferentes disciplinas,
confeccao de jogos e brincadeiras educativas. A tecnologia a partir de
agora fara parte da vida de todos os estudantes de pedagogia.
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