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INTRODUCAO

O projeto integrador € uma disciplina do curso de pedagogia do
UNIFAGOC que tem como finalidade ser uma ferramenta de
construcao de habilidades e competéncias no ensino da pedagogia.
Nesse sentido, os discentes recebem o0s parametros teoricos durante
as aulas e tem o ensejo de aplica-los em situacoes praticas. Em tese,
as laboracoOes praticas sao desenvolvidas no ambiente escolar, todavia,
neste semestre as aulas praticas foram executadas nas residéncias
dos discentes e apresentadas pelo aplicativo que tem por nome Google
Meet. A disciplina do Projeto Integrador é interdisciplinar, se unindo a
outras disciplinas, neste semestre foram vinculadas as disciplinas de
Alfabetizacao e Letramento, Portugués e Metodologia de Pesquisa
Cientifica, cada uma com suas especificidades. A disciplina
Alfabetizacao e Letramento visa proporcionar aos discentes
compreender a importancia desta unidade como instrumento humano,
entendendo concepcoes e condicionantes diante do ato de aprender. A
lingua Portuguesa € considerada como base para a formacao de todos
0S académicos, independentemente da sua area de atuacdo. A
disciplina Metodologia da Pesqguisa Cientifica tem por objetivo, colocar
a disposicao do cientista métodos para auxiliar na realizacao das
pesquisas.

METODOLOGIA

Para realizar o Projeto Integrador Il fol executado uma pesquisa
bibliografica, aplicada e um estudo de caso.

Para Vergara (2000. P. 48) “pesquisa Dbibliografica € o estudo
sistematizado desenvolvido com base em material publicado em livros,
revistas, jornais, redes eletronicas, isto €, material acessivel ao publico
em geral’. A pesquisa aplicada val alem da extensido académica de
divulgacao do saber cientifico e por isso deve ser difundida de forma
tatica e no formato mais adequado para atender as finalidades de
qgualificar o debate publico e/ou influenciar os atores responsaveis pelo
processo de tomada de decisao (FLEURY; WERLANG, 2016). O
estudo de caso pode decorrer de acordo com uma perspectiva
interpretativa, que busca compreender como € o0 mundo do ponto de
vista dos colaboradores, ou uma concepcao pragmatica, gue visa
simplesmente apresentar uma perspectiva global, tanto guanto possivel
integra e coerente, do objeto de estudo do ponto de vista do
pesquisador (FONSECA, 2002).

RESULTADOS E DISCUSSOES

No inicio do ano, dia 26 de fevereiro, o Ministério da Saude divulgou o
primeiro caso de COVID-19 no Brasil, de acordo com o site, 0 homem
de 61 anos que voltou de viagem da ltalia. O COVID-19 conhecido
COmoO coronavirus, surgiu em dezembro de 2019, na cidade Chinesa
Wuhan.

Com todo este fenOmeno ocorrendo nos paises europeus, o Brasil
comecou a ser afetado pelo virus, entao no més de marco o Ministério da
Saude decidiu suspender as atividades nas escolas publicas e privadas,
nas empresas, nas igrejas, nas universidades federais e privadas, para o
Isolamento social, no sentido de obter a diminuicao da proliferacao do
Virus.

Assim, a coordenadora do projeto Integrador deste semestre fez outro
planejamento, com trabalhos voltados a construcao de jogos, cartilhas,
video aulas ludicas e brinquedos variados atendendo a outros objetivos,
sem perder o ludico para realizacao dos trabalhos.

Segundo Kishimoto (2000, p. 23) “Para Piaget ao manifestar a conduta
ludica, a crianca demonstra o nivel de seus estagios cognitivos e constrol
conhecimentos”.

Figura 1- Cartilha sobre o Covid-19
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Figura 2- Video Aula
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CONCLUSAO

Apesar do contexto de Isolamento social, o projeto integrador teve grande
éxito, pois a coordenadora fol buscando formas de se reinventar, por meio
da tecnologia, proporcionando aos educandos o0 desenvolvimento de
competéncias e habilidades para adaptar as novas formas de
aprendizagem.

Desse modo, compreende-se que a vivéncia ludica no contexto escolar
abre caminhos para a investigacao de varios aspectos humanos, tanto na
area emocional, corporal, cognitiva quanto espiritual, e possibilita cada
individuo participativo (aluno e professor) a observar-se como ser Unico e
Interacionar-se melhor consigo mesmo e com o mundo.
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