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INTRODUCAO

O Projeto Integrador € uma disciplina oferecida pelo curso de Pedagogia
do Unifagoc que tem como objetivo fazer com gue os alunos interajam
em praticas nas escolas escolhidas pelo professor responsavel. Neste
terceiro semestre tivemos uma grande surpresa gue fol a chegada do
Covid-19, fazendo com que as aulas passassem a ser a distancia,
oferecidas pelo Google meet e SIGA. O Projeto Integrador €
Interdisciplinar, e neste semestre teve a participacao de algumas
disciplinas como: Metodologia da pesquisa cientifica que nos auxiliou a
como montar um relatorio e banner de maneira correta; Alfabetizacao e
letramento fol uma matéria que fez com que desenvolvéssemos um jogo
para ajudar as criancas a compreender melhor sobre a alfabetizacao; por
fim o portugués que esta envolvido em tudo, pois, atraves dele,
conseguimos montar todas as atividades de maneira correta, sendo feito
conforme a regra gramatical de escrita, trazendo consigo coeréencia.

METODOLOGIA

Para realizacao da terceira fase do Projeto Integrador foil realizada uma
pesquisa bibliografica, aplicada e um estudo de caso.

Segundo Volpato (2000) antes de iniciar o trabalho de uma pesquisa
bibliografica recomenda-se que se tenha claro e definido o tema da
pesquisa. A pesquisa bibliografica serve para o pesquisador consultar
em materiais ja publicados sobre o seu tema. Ja a pesquisa aplicada
concentra-se em torno dos problemas presentes nas atividades das
InstituicOes, organizacdoes, grupos ou atores sociais. Ela esta
empenhada na elaboracao de diagnosticos, identificacao de problemas e
busca de solucoes. (THOLLENT, 2009).

O estudo de caso tem sido uma estratégia de pesquisa utilizada nas
Ciéncias Socials Aplicadas. Entretanto, a qualidade dos estudos tem sido
discutida em funcao da falta de rigor metodologico e de planejamento da
pesquisa (selecao dos casos, Instrumento de coleta, levantamento,
analise e triangulacao de dados, fechamento e relatorios) que reduzem
as vantagens desta estrategia e a validade do estudo (BARBOSA, 2008;
CESAR; ANTUNES, 2008; CONSOLI et al., 2008).

RESULTADOS E DISCUSSOES

O Projeto Integrador no inicio tinha como objetivo desenvolver pelos
alunos jogos educativos alfabetizadores para 0s anos iniciais do Ensino
Fundamental da Escola Municipal Dr Tanus Feres Andrade-Curumim Il -
bairro santa Alice. Foram selecionadas quatro escolas e agendadas as
visitas nas Instituicoes para gue o0s alunos pudessem conhecer o
ambiente escolar e pensar em jJogos gue se adequassem para aguela
realidade. Nas visitas, os estudantes procuraram entender a dificuldade
dos alunos juntamente com a professora para gque assim fosse
desenvolvido um jogo com o objetivo de ajuda-los.

Infelizmente com a pandemia do COVID-19 as escolas foram fechadas,
devido ao Isolamento social o projeto sofreu alteracdoes. Foram entao
definidas varias etapas voltadas a construcao de jogos, cartilhas e
brinquedos variados atendendo a outros objetivos. No entanto, uma
guestao que nao mudou fol o uso do ludico para a realizacao das
atividades.

A atividade ludica € uma pratica social constante de grande valor na
formacao do individuo. O brincar, as brincadeiras e 0os jogos fazem parte
do cotidiano infantil, precisam ser valorizados e trabalhados na escola,
uma vez gue sao Importantes para o desenvolvimento das criancas
(MACEDQO, 2005).

Na Primeira semana a atividade foi um relatorio relatando sobre a primeira
visita a escola. Na segunda semana fol proposta a producao de um jogo
pedagdgico para o Ensino Fundamental voltado para portugués ou
matematica. Ja na semana 4 a atividade proposta foi elaborar uma cartilha
iInformativa para ser trabalhada nas escolas sobre a pandemia COVID-109.
O trabalho em conjunto da semana 7 e 8 fol elaborar uma videoaula para
criancas de determinada faixa etaria e ano escolar. Os alunos poderiam
escolher se o0 video seria direcionado para a Educacao Infantil ou anos
inicials do Ensino Fundamental e também podiam escolher o tema. Nas
semanas 9 e 10 a proposta fol escolher um conteudo da disciplina de
ciéncias e sugerir uma abordagem ludica para trabalhar com ele em sala
de aula. Nas semanas 11 e 12 fol realizada uma “obra de arte” inspirada
nos conceitos de Kandinsky. Para fechar com chave de ouro nas semanas
13 e 14 foi feito um cartaz relacionado a matéria de ciéncias.

CONCLUSAO

Conclui-se gque, apesar de o projeto nao ter saido como o planejado pelo
devido ao Isolamento social, o projeto fol reinventado, e com ISSO
aprendemos a nos Inovar, gravando video aulas, desenvolvendo
brinquedos e jogos com sucata, 0 gue nos ajudou a evoluir e ver o mundo
de forma diferente e criativa.
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