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INTRODUCAO

O Projeto Integrador € uma disciplina oferecida pelo Curso de
Pedagogia do UniFagoc que tem por finalidade integrar os conceitos
em sala de aula a pratica. Nesse sentido, os discentes recebem as
bases tedricas durantes as aulas e tem a oportunidade de aplica-los
nas escolas. Em geral, as atuacOes praticas sao desenvolvidas no
ambiente escolar. No entanto, neste semestre, as praticas foram
realizadas em casa e apresentadas pelo Google Meet. Este € um
projeto Interdisciplinar, neste semestre, unificou as disciplinas

Metodologia da Pesquisa, Portugués e Alfabetizacao e letramento.

A disciplina de Metodologia da Pesquisa tem por finalidade coordenar o
estudante que, atraves da pesquisa, procura adentrar no seu objeto de
estudo. E de suma importancia entender como essencial esta disciplina
para formacao dos discentes do curso de Pedagogia, mais do gue uma
disciplina, a metodologia cientifica nos introduz no mundo de
estratégias sistematicas e racionais, no caso do projeto integrador, nos
deu base para a elaboracao deste banner e do relatério final.

A colaboracao da disciplina de Portugués no Projeto Integrador se deu
no fato proporcionar aos discentes melhor desempenho nos trabalhos
académicos, nos relatorios e pesquisas.

A disciplina de Alfabetizacao e Letramento propicia aos discentes a
compreender a importancia de alfabetizar letrando, formando futuros
cidadaos criticos, entendendo as concepcOes diante do ato de
aprender. No caso do projeto deste semestre, essa disciplina fol
fundamental na elaboracao de algumas atividades.

METODOLOGIA

Para realizar o Projeto Integrador |l
bibliografica, aplicada em estudo de caso.
Para Fonseca (2012), a pesquisa bibliografica abrange a bibliografia
publicada em relacao ao tema de estudo, desde publicacoes avulsas,
boletins, jornais, revistas, livros, pesquisas, monografias, teses,
material cartografico, até os meios de comunicacao orais:. radio,
gravacoes, em fita magnética; e audiovisuais: filmes e televisao. A
pesquisa aplicada concentra-se em torno dos problemas presentes nos
trabalhos das instituicoes, organizac0Oes, grupos ou atores sociais. Esta
aplicada na producao de diagndsticos, identificacao de contrariedade e
busca de resultados. Respondem a uma demanda formulada por
“clientes, atores socials ou Iinstituicoes” (THIOLLENT, 2009, p.36).

O estudo de caso refere-se ao levantamento com mais profundidade,
pois, € necessario ser realizado com profundidade de determinado
caso ou grupo humano sob todos o0s seus aspectos. Portanto, é
limitado, pois se restringe ao caso estudado, que nao pode ser
generalizado (MARCONI; LAKATQOS, 2019).

foirealizadauma pesquisa

RESULTADOS E DISCUSSOES

No comeco do Projeto Integrador fol proposto pela coordenadora fazer um
Jjogo educativo gue trabalhasse as fases iniciais da alfabetizacao, com
objetivo de estimular o aprendizado das criancas. Para esse fim, foram
selecionadas quatro escolas e agendadas visitas nas instituicoes para gue
0S estudantes pudessem conhecer o ambiente escolar e pensar nas
propostas de jogos mais adequados de acordo com o perfil dos alunos. No
entanto, com a pandemia do COVID-19 e, consequentemente, 0
fechamento das escolas devido ao isolamento social, o projeto sofreu
alteracoes. Foram, entao, definidas varias etapas voltadas a construcao de
jogos, cartilhas e brinqguedos diversos atendendo outras finalidades.
Entretanto, uma questao que nao mudou fol o uso ludico para execucao
das atividades.

A ludicidade, tida como uma ferramenta essencial no processo de
aprendizagem torna-se uma estratégia didatica que favorece a construcao
do conhecimento do individuo, o desenvolvimento da linguagem, a
criatividade, a motricidade, o raciocinio logico e psicossocial da crianca. A
educacao ludica vai muito alem, pois, € de suma importancia a utilizacao
de jogos e do brincar no processo pedagogico, pois, 0s conteudos podem
ser trabalhados por intermédio de atividades ludicas, lembrando que eles
ndo so6 alunos, mas sdo criancas ainda (FALCAO, 2002).

Diante de um contexto de pandemia, a coordenadora propos atividades a
serem realizadas, como a do exemplo a sequir.

Figura 1- Brinquedo construido a partir de materiais reciclaveis:

CONCLUSAO

Mesmo diante de um contexto de pandemia e isolamento social, o projeto
iIntegrador teve grande éxito, pois a coordenadora fol pesquisando,
reinventando e reformando seu planejamento por meio da tecnologia. O
metodo remoto nao deixou de trabalhar as habilidades e caracteristicas
dos discentes do curso de pedagogia.

Desse modo, compreende-se que os futuros educadores estao sendo
preparados para proporcionar uma educacao de gualidade para seus
futuros alunos, priorizando o desenvolvimento Integral, possibilitando
apresentar em sua proposta educativa estratéegias que propiciem as
criancas meios para elas desenvolvam suas capacidades (fisicas,
cognitivas, intelectuais, socias, culturais, etc.), favorecendo situacoes de
aprendizagens que exercitem sua maneira de ser, pensar, sentir e agir,
ampliando suas concepcoes de conhecimentos do mundo em gue vivem,
pois este é objetivo principal da Projeto Integrador.
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