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INTRODUCAO

A atividade escolar desenvolvida neste relatorio trata-se do Projeto
Integrador, uma disciplina oferecida pelo curso de Pedagogia do
Unifagoc, que tem como objetivo central desenvolver as competéncias
gue estao sendo adquiridas durante o periodo letivo.

Para sua realizacao foi feito um trabalho interdisciplinar, que teve o
envolvimento das seqguintes disciplinas: Alfabetizacao e Letramento,
Portugués, Metodologia da Pesquisa, Fundamentos e Praticas do
Ensino da Lingua Portuguesa e Crianca e Ludicidade, cada uma delas
tendo seu grau de importancia e utillidade para a concretizacao deste
projeto.

Poréem, o mundo viveu neste ano algo nunca visto, gque tomou
proporcoes assustadoras que mudaram o0 que se entendia como vida
normal. Sendo assim este trabalho nao teve sua execucao habitual,
gue seria a iIda em uma escola para sua aplicacao. Neste semestre, 0s
trabalhos foram realizados remotamente, com cada estudante em sua
casa.

METODOLOGIA

O Projeto Integrador Il fol desenvolvido para ser realizado em equipe,
e para ser executado em uma escola pré-estabelecida, trazendo pelos
discentes a juncao dos conteudos desenvolvidos durante o semestre.
Em meio a pandemia do COVID-19, esta execucao foi findada, por
ordem do Governo Federal, Ministério da Saude e Organizacao
Mundial da Saude (OMS), para a seguranca de todos.

Para a realizacao deste projeto, fol feita uma pesquisa bibliografica,
aplicada e estudo de caso. De acordo com Cervo (2007), a pesquisa
bibliografica consiste na consulta de acervos cientificos, como revistas,
artigos, livros ou teses, que auxiliam na realizacao de pesquisas. A
pesquisa aplicada, de acordo com Andrade (2017), visa aplicacOes
praticas, buscando aplicar os conhecimentos adquiridos. Ja o estudo
de caso, segundo Yin (2005), é uma Investigacao de um caso ou um
fendmeno especifico.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O objetivo principal do Projeto Integrador além de trazer aos discentes
uma experiencia multidisciplinar, € também envolver escolas municipais
e realmente efetivar essa Iniciativa, foram entao selecionadas algumas,
e sorteada aos grupos. No entanto, uma guestao gue nao mudou fol
0 uso do ludico para a realizacao das atividades. Huizinga (1993)
relata que o jogo é algo mais antigo que a propria cultura, mas gque
a pressupOe vinculada as sociedades humanas. Este autor afirma
também que "... encontramos 0 jogo na cultura como um elemento
dado existente antes da propria cultura, acompanhando-a e marcando-
a desde as mais distantes origens até a fase de civilizacao em que
agora nos encontramos” (HUIZINGA, 1993, p.6).

Figura 1 — Brinquedo Reciclavel Figura 2: Cartilha Covid-19

CoronaVirys |
Cleiton Belo da Silva ‘? SWlibos h
e"“ 25 - CAUSA TNFECOES GiESP'-RATW“‘G
CARTILHA ‘. » ALTo Risco OE TRAMSMISSAO
— — Ointomas
(

: } Tosce ? i
PANDEMIC f (? = /§ .
#COVID19 B i :

J FEBRE
. //Z'% FALTA :
b DE AR
ABRIL/2020 : K‘“

N E
T —

Fonte: Dados da pesquisa, 2020 Fonte: Dados da pesquisa, 2020

Figura 3 — Video Aula Tema Livre
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Figura 5 — Arvore De Kandinsky Figura 6 — Trabalho De Historia
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CONCLUSAO

Ao final deste semestre nao fol possivel concluir os resultados que a
principio foram tracados, as mudancas no meio do caminho foram muitas,
e trouxeram nao soO desafios na execucao do Projeto Integrador lll em si,
mas desafios pessoails e muito individuais.

O isolamento social que fol Imposto, obrigou a cada um se reinventar, se
renovar e reaprender a aprender, o trabalho que era para ser
desenvolvido e aplicado em uma escola real, com alunos reais e com
todos 0s possivels contratempos, nao se realizou, mas algo novo
aconteceu, e o gue fol pensado um dia que seria util, como a internet e
todo esse mundo novo de possibilidades, se mostrou indispensavel.
Todos os discentes nesse momento de pandemia, possivelmente serao
futuros formandos Inovadores, Irao trazer para suas carreiras
profissionais uma experiéncia uUnica, pois tiveram gue desbravar um
universo novo e encarar tudo gue ele trazia.

Pode-se concluir que nada fol perdido e sim muito conhecimento fol
adquirido, alunos se tornaram professores, gravando videoaulas com
varias propostas distintas, com muito empenho nas construcoes de jogos
e brincadeiras, viraram editores de video, fotdgrafos, experiéncias que
agregaram ao profissional em formacao.

Essa pandemia fez muita coisa mudar, mas nem tudo fol ruim, o mundo
Nao sera mais 0 mesmo e as pessoas ja estao se adaptando a Isso,
renovacao define o futuro.
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