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INTRODUCAO

O projeto integrador € uma disciplina do curso de pedagogia do
Unifagoc gque visa colocar em pratica toda a teoria ensinada. Em
virtude do cenario atual vivido, nao fol possivel realizar o Projeto
Integrador IIl como se planejava, gue seria feito nas escolas. Mas,
mesmo em meio a pandemia os professores e alunos do curso de
pedagogia se reinventaram, provando que € possivel colocar o
projeto em acao mesmo com todo o distanciamento social. Com
ISSO, 0s trabalhos e atividades do projeto foram desenvolvidos
atraves de recursos tecnologicos como celulares e computadores.
Este projeto é considerado interdisciplinar pois conta com o apoio de
varias matérias do curso para se concretizar. A disciplina de
Alfabetizacao e Letramento € de extrema importancia pois visa o
ensinamento através de praticas sociais. Portugués é o canal entre
as disciplinas no projeto integrador, pois além de orientar na parte
da leitura e escrita, auxilia na boa comunicacao e compreensao em
todos os contextos. A disciplina de Metodologia da Pesquisa teve
sua principal contribuicao garantindo melhoria e qualidade,
fornecendo melhor compreensao e objetividade no desenvolvimento
pratico e teorico do projeto.

METODOLOGIA

Na realizacao do Projeto Integrador Ill, que se reinventou no
primeiro semestre de 2020 em meio a pandemia do COVID 19, fol
realizada uma pesquisa bibliografica, aplicada e estudo de caso.
Ambas as pesquisas foram indispensaveis para a realizacao desse
projeto.

Segundo Cervo (2007), a pesquisa bibliografica procura selecionar
um determinado problema através de referéncias teodricas
publicadas em artigos, dissertacoes, livros e teses. Pode ser
Independente ou parte de uma pesquisa descritiva ou experimental.
Ela busca conhecer e analisar as contribuicoes culturais e cientificas
do passado sobre determinado assunto.

De acordo com Andrade (2017), a pesquisa aplicada também
conhecida como pesquisa pratica, visa as aplicacoes praticas, com
objetivos de atender as exigéncias da vida moderna. Seu objetivo é
buscar solucoes e fins praticos para problemas concretos.

O estudo de caso € adequado quando se pretende investigar como
e 0 motivo de um conjunto de eventos contemporaneos. O autor
afirma gue o estudo de caso € uma Iinvestigacao empirica gque
permite o estudo de um fenOmeno contemporaneo dentro de seu
contexto da vida real, principalmente quando os limites entre eles
nao estao claramente definidos (YIN, 2005).

RESULTADOS E DISCUSSOES

O principal objetivo do projeto Iintegrador € colocar todo o
ensinamento tedrico em pratica, mas sempre visando a questao da
ludicidade. No Inicio do semestre de 2020, foram separadas 4
escolas para gue os estudantes pudessem visitar. As visitas foram
realizadas com o Intuito de observar como estava o
desenvolvimento das criancas em relacao a alfabetizacao, e quais
eram suas maiores dificuldades de aprendizagem, para que, em
sequida fosse possivel planejar e elaborar atividades e jogos
pedagodgicos para auxilia-los no que tinham mais dificuldade.
Contudo, devido a pandemia causada pela COVID 19, o projeto
sofreu algumas mudancas. Os trabalhos e atividades tiveram gue
ser totalmente remotos, os quais foram realizados em casa, em
seguida gravados, fotografados e postados no siga, e as aulas que

deveriam ser presenciais passaram a acontecer nas lives feitas pelo
google meet.

Entre os trabalhos realizados, foram feios video aulas, cartilhas, cartazes e
Jjogos pedagdgicos com materiais que 0s estudantes possuiam em casa,
devido a nao poder sair por causa do distanciamento social.

Entretanto, mesmo com as alteracoes que o0 projeto sofreu, o0 gque nao
faltou fol criatividade e ludicidade nos jogos elaborados. Segundo Santos
(2007), a ludicidade é a necessidade do ser humano em qualquer idade e
nao pode ser vista apenas como diversao. O aspecto ludico facilita na
aprendizagem, no desenvolvimento pessoal, social e cultural, colaborando
para uma boa saude mental e facilita nos processos de comunicacao e
construcao do conhecimento. E fol iIsso que os estudantes de pedagogia
buscaram realizar, ainda que fosse através de atividades remotas.

CONCLUSAO

Apesar dos obstaculos enfrentados para que o Projeto Integrador Il fosse
concluido, pode-se perceber gue é possivel inovar e se reinventar mesmo
em meio a uma pandemia, na qual o distanciamento social fol a maior
dificuldade. Mesmo com toda a dificuldade foi possivel seguir e concluir
com o projeto, provando que, com ludicidade e inovacao, tudo € possivel
basta utilizar a criatividade e 0s recursos necessarios. Tendo iSso em
pratica, € possivel reverter qualguer situacao que pareca nao ter solucao.

Figura 1: Montagem de fotos das atividades
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Fonte: Dados da pesquisa, 2020
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