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INTRODUCAO

Tendo em vista o desenvolvimento do Projeto Integrador deste
primeiro periodo que visa a utilizacado de jogos pedagdgicos no
processo de aprendizagem das criancas, queremos apresentar
NOSSO jogo pedagogico, sua elaboracao e resultados.

Atraves de jogos, brincadeiras, pecas teatrais, contacao de historias,
0S professores conseguem passar de forma dinamica e criativa 0s
conteudos de aprendizagem, fazendo com que as criancas
assimilem de forma mais rapida o que precisa ser memorizado por
elas.

Nossa “Caixa Magica” ajudara o0s alunos no processo de
conhecimento das letras do alfabeto e do processo de formacao de
palavras

DESENVOLVIMENTO

Nosso trabalho foi desenvolvido na Escola Municipal Recanto Sao
Domingos junto aos alunos do Il periodo, criancas de faixa etaria de
05 anos.

Optou-se por elaborar um jogo que auxiliasse a professora no
processo de assimilacao das letras do alfabeto e na formacao de
palavras.

Diante disso, elaboramos a “Caixa Magica”. Uma caixa com diversas
letras do alfabeto gue irao se juntar para formar palavras que estao
sendo estudadas pelos alunos em sala de aula.

Deseja-se gue as criancas, ajudando umas as outras, tendo em vista
gue 0 Jogo sera em peguenos grupos, consigam formar palavras com
as letras que ja foram estudadas em sala de aula e, com isso
aumentem seu vocabulario e fixem o conteudo que a professora ja
vem desenvolvendo com eles.

RESULTADOS

Os resultados alcancados com esse projeto fol uma maior
Interacao entre os alunos, tendo em vista que o jogo fol realizado
em grupos e também uma maior fixacao do conteudo que ja
vinha sendo trabalhado pela professora em sala de aula gque
eram as primeiras letras do alfabeto e as palavras que delas
derivam.

CONCLUSAO

1

Para Pumariega (2012), “ a arte de brincar € uma forma de prazer e
descoberta da crianca, € a forma que ela tem de expressar seus
sentimentos e de novas descobertas, € a abertura da ideia de que o
mundo |he pertence.”

Com essas Iidelas de gue 0 jogo pedagogico € muito mais que um
momento de diversao para o aluno, espera-se gue esse momento seja
para eles de um contato mais alegre e dinamico com o mundo das
palavras auxiliando no aumento de seu vocabulario através do
conhecimento de novas palavras que nossa “ Caixa Magica” ira
apresentar a eles.

Deseja-se também que esse jogo possa ser utilizado em outros
momentos na vida académica dos alunos, tornando as aulas mais
criativas e dinamicas e fazendo com que os alunos comecem desde cedo
a serem protagonistas no caminho do conhecimento.
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