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Curso de Ciéncia da Computacao do Centro Universitario Governador Ozaman Coelho.

INTRODUCAO RESULTADOS

O site 'Computer Science Quiz' foi criado para oferecer uma plataforma
interativa de quizzes de raciocinio l6gico destinada a jovens até 18 anos. Este
projeto busca explorar conceitos fundamentais de ciéncia da computacao de
maneira acessivel e estimulante. O objetivo é tornar o aprendizado divertido
e envolvente, incentivando o interesse dos jovens pela area de tecnologia e

promovendo o desenvolvimento de habilidades criticas desde cedo.

OBJETIVO

O 'Computer Science Quis' foi criado para incentivar o interesse e o
entendimento em ciéncia da computacao entre os jovens. Nossa plataforma
interativa oferece desafios dinamicos que promovem o pensamento critico e
a resolucao de problemas, explorando conceitos fundamentais de maneira
acessivel e estimulante. O objetivo é tornar o aprendizado divertido e
envolvente, despertando a curiosidade e desenvolvendo habilidades

essenciais desde cedo.

MATERIAIS E METODOS

Projeto Integrador - 2024
Computer Science Quiz Ciéncia da

Computacao
UNIFAGOC

CENTRO UNIVERSITARIO
GOVERNADOR OZANAM COELHO

GERAL

COMPUTER SCIENCE QUIZ

JOGOS Escolha um dos modo que estdo disponivel

ao lado esquerdo para comegar o quiz
MATEMATICA
PROGRAMAGAQ

Vocé acertou 3de 15

VOLTAR

Qual é o elemento guimico mais abundante no universo?

COMPUTER SCIENCE QUIZ

Oxigénio
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O projeto 'Computer Science Quiz' envolve a dinamica de responder

perguntas sobre diversos topicos da ciéncia da computacao. Este quiz
interativo foi desenvolvido utilizando as tecnologias HTML5, CSS3 e
JavaScript, proporcionando uma experiéncia de aprendizado envolvente e

acessivel. O objetivo é testar e reforcar o conhecimento dos usuarios de

maneira divertida e educativa.

HTML

CSS

JAVASCRIPT

O 'Computer Science Quis' se mostrou uma ferramenta valiosa para ajudar
os jovens a entenderem melhor a ciéncia da computacao. Os participantes
melhoraram significativamente em pensar de maneira logica e em resolver
problemas relacionados a area. Isso destaca a importancia de recursos
interativos e personalizados no aprendizado de disciplinas complexas, como

a ciéncia da computacao.
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