Antonio
PEREIRA, Ana Amélia de Souza.

Curso de Ciéncia da Computacao do Centro Universitario Governador Ozaman Coelho.

INTRODUCAO

No ambito do nosso projeto integrador, tivemos a oportunidade unica de
estabelecer uma parceria valiosa com uma escola, permitindo-nos
compartilhar nosso conhecimento e expertise com a proxima geracao de
desenvolvedores web. Nossa equipe desenvolveu um site inovador que oferece
videoaulas interativas e acessiveis sobre HTML e CSS, duas linguagens
fundamentais e essenciais para a construcao de paginas web modernas e
dinamicas. Essa iniciativa permitiu-nos nao apenas aplicar nossos
conhecimentos em um projeto real, mas também contribuir para a formacao
de jovens talentos em uma area em constante evolucao.

OBJETIVO

Os objetivos foram Disseminar Conhecimento: Nosso principal objetivo foi criar
um recurso educacional online que facilitasse o aprendizado de HTML e CSS
para os alunos da escola. Queriamos compartilhar conhecimentos essenciais
para o desenvolvimento web. Promover a Aprendizagem Autdnoma: Buscamos
incentivar os alunos a explorar as videoaulas por conta propria, permitindo que
eles aprendessem no proprio ritmo e revisassem o0s conceitos conforme
necessario. Engajar os Alunos: Esperavamos que o site com as videoaulas fosse
atrativo e envolvente, incentivando os alunos a se interessarem mais pelo
assunto. Avaliar a Recepcao do Conteudo: Queriamos coletar feedback dos
alunos sobre a qualidade das videoaulas e entender como poderiamos

melhorar o recurso.

MATERIAIS E METODOS CONCLUSAO

Materiais Software: Utilizamos o Visual Studio Code para escrever o codigo
HTML e CSS. Equipamentos: Utilizamos nossos proprios laptops para
desenvolver o site. Métodos: Planejamento: Criamos um roteiro para as
videoaulas, definindo os topicos e a ordem de apresentacao. Desenvolvimento:
Gravamos as aulas explicando os conceitos de HTML e CSS, editando os videos
para melhorar a qualidade. Implementacao Técnica: Construimos o site usando
HTML e CSS, seguindo as boas praticas ensinadas nos tutoriais. Testes:
Verificamos se o site funcionava corretamente.
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RESULTADOS

Desempenho do Site: Analisamos o desempenho do site com base em
meétricas como tempo de carregamento, velocidade de resposta e otimizacao
para dispositivos moveis. Verificamos se as videoaulas carregavam
rapidamente e se os elementos visuais (como imagens e estilos CSS) eram
exibidos corretamente. Feedback dos Usuarios: Coletamos feedback dos
usuarios da escola durante a apresentacao. Perguntamos sobre a usabilidade
do site, clareza das videoaulas e se encontraram algum problema técnico.
Aprendizados: Discutimos o que aprendemos com o projeto. ldentificamos
areas de melhoria para futuros projetos.
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Em nosso projeto integrador, tivemos a oportunidade de apresentar um site
com videoaulas de HTML e CSS para os alunos da escola. Durante a
apresentacao, destacamos os materiais e métodos utilizados na criacao do
site, bem como os resultados obtidos. Concluimos que a experiéncia foi
enriguecedora e que o projeto contribuiu para o aprendizado dos estudantes.
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