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INTRODUCAO

O trabalho proposto consiste em desenvolver um site como ferramenta
introdutdria a computacao para estudantes do ensino médio. Este site
fornecera uma visao geral do historico da computacao, para que serve, e suas

demais funcionalidades.

OBJETIVO

O objetivo geral deste projeto € proporcionar uma introducao acessivel e
estimulante ao universo da computacao para alunos do ensino médio, por
meio de um site educativo e interativo. Pretende-se que os estudantes
compreendam a importancia histérica e a diversidade de aplicacbes da
computacao, enquanto adquirem habilidades basicas de programacao e
design web. Assim, capacitando-os para explorar futuras oportunidades

educacionais e profissionais neste campo em constante evolucao.

MATERIAIS E METODOS

Durante o desenvolvimento do projeto nos baseamos em diversos modulos de
aprendizados em JavaScript para garantir uma interacao do usuario ao site.
Além disso utilizamos HTML e CSS para estilizar o site, garantindo uma

experiéncia agradavel.

Além de videos produzidos pelos integrantes do grupo sobre os topicos
abordados no site, incorporamos codigos de jogos que podem ser feitos
utilizando HTML, CSS e JavaScript no corpo do site para estimular e
exemplificar para os alunos um pouco do que pode ser realizado nas

disciplinas, além de ser um atrativo para a area.

RESULTADOS
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O desenvolvimento Front-end do site foi uma parte crucial do
processo, envolvendo a implementacao do design visual e a criacao das
paginas HTML, CSS e JavaScript, integrando recursos interativos e

multimidia para melhorar a experiéncia do usuario.
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1. O que é computacae?

Computacao € o estudo de processos que interagem com dados e que podem ser representados
como dados na forma de programas.

A computacao permite o desenvolvimento de algoritmos que sao usados para processar
informacoes, realizar calculos e resolver problemas em diversas areas.

1- Marco, Video |Explicando melhor o que € computacao|

Fonte:

. O que & um sistema operacional?

: Um sistema operacional (SO) € um software que gerencia o hardware do computador e fornece
servicos para programas de aplicacao.
Ele serve como uma interface entre o usuario e o hardware do computador,
facilitando a execucao de programas e a gestao de recursos como memoria, dispositivos de
entrada e saida, e arquivos.

2- Gustavo, Video | O que € um sistema operacional |

Fonte:

—O-qu@faz um programador? @

Um programador € um profissional que escreve e mantém o codigo de programas de
computador.

Eles desenvolvem software, escrevem codigo em varias linguagens de programacao,

testam e depuram programas, e colaboram com outros profissionais de tecnologia para criar
solucoes funcionais e eficientes.

3- Davi, Video |O que faz um programador |

Fonte:

. Primeiro site em HTML/CSS : \\
Criar um primeiro site em HTML e CSS envolve o aprendizado dos fundamentos dessas
linguagens.

HTML (HyperText Markup Language) € usado para estruturar o conteudo da web, enquanto CSS
(Cascading Style Sheets) € usado para estilizar e layoutar esse conteudo.

Um exemplo basico de site HTML/CSS pode incluir uma pagina com um titulo, paragrafos de
texto, links, e algumas formatacoes de cores e fontes.

4- Ygor, Video |Primeiro site em HTML/CSS|
Fonte:

Fonte:

\

. Redes e infraestrutura

Redes de computadores consistemn em um conjunto de dispositivos interconectados que
compartilham recursos e informacoes.

A infraestrutura de rede inclui hardware (roteadores, switches, cabos) e software (protocolos,
sistemas operacionais de rede) que suportam a comunicacao e a transferéncia de dados entre
dispositivos. Redes podem ser locais (LAN) ou abrangentes (WAN).

5- Pedro, Video |Explicando Redes e infraestrutura|

Fonte:
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Na area de computacao, ha diversas possibilidades de carreira, incluindo, mas nao se limitando
a:

desenvolvedor de software, engenheiro de sistemas, analista de seguranca, administrador de
banco de dados, cientista de dados, engenheiro de redes, e arquiteto de solucoes.

Cada uma dessas carreiras exige habilidades e conhecimentos especificos, que podem ser
adquiridos através de educacao formal e experiéncia pratica.

. Poss‘ibilidades de carreira

6- Gabriel, Video |Falando sobre Possibilidades de carreira|

Fonte:
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Link de Interagéo do Java Script com o input: (Texto de
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Figura 1: Pagina inicial do site

CONCLUSAO

Em resumo, o projeto de apresentacao do curso de Ciéncias da Computacao

para jovens € uma iniciativa essencial para despertar o interesse e fornecer
0s recursos introdutdrios para uma carreira na area da tecnologia. Ao
destacar as oportunidades e beneficios que a computacao oferece,
buscamos motivar os jovens a explorarem esse campo dinamico e em

constante desenvolvimento.

REFERENCIAS

O resultado é um site abrangente, com topicos que abordam computacao e
jogos interativos, todos desenvolvidos utilizando HTML, CSS e JavaScript. Além
disso, oferece questionarios sobre os temas explorados. Apesar de ser uma

producao amadora, ha potencial para implementacdes futuras.
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