
Frameworks: Spring Boot e Angular

Linguagens de Marcação e Estilização: HTML5, CSS3 e Bootstrap 5

O objetivo geral deste projeto consiste em desenvolver para a empresa Tek-
System um sistema visandofacilitar cotações, permitindo a comparação de
preços de fornecedores para auxiliar nas decisões de compra de forma mais
informada. Este sistema busca priorizar a facilidade de uso e rapidez,
promovendo uma transparência nos processos de negociação, otimização dos
custos operacionais e eficiência na tomada de decisões estratégicas. Além disso,
o sistema buscará integrar funcionalidades que permitam a centralização de
informações, a análise de dados, históricos de compras, e o monitoramento em
tempo real das cotações, garantindo maior confiabilidade e agilidade nas
operações.

A empresa Tek-System, especializada em soluções de informática, solicitou
aos alunos do curso de Ciências da Computação do Centro Universitário
Governador Ozanam Coelho o desenvolvimento de um sistema para facilitar e
otimizar o processo de cotações. O sistema foi projetado para automatizar a
comparação de preços entre fornecedores, buscando melhorar a eficiência e
transparência das negociações.

Embora o desenvolvimento completo do sistema para cotações ainda não
esteja finalizado, os passos já realizados apontam para uma solução
promissora, que visa modernizar e otimizar os processos empresariais
relacionados à gestão de compras. Com a implementação de
funcionalidades essenciais e futuras melhorias, o sistema permitirá uma
análise ágil de fornecedores e preços, contribuindo para decisões
estratégicas mais assertivas. O próximo foco será concluir as etapas
pendentes, garantindo uma ferramenta prática, eficiente e acessível para as
necessidades organizacionais.

Banco de Dados:PostgreSQL

Linguagens de Programação: Java e Typescript

Versionamento : Git e GitHub, Postman, Swagger

Segurança: Spring Security e JWT

Curso de Ciência da Computação do Centro Universitário Governador Ozanam Coelho.
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