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INTRODUCAO RESULTADOS

A ideia de criar um projeto de monetizacao de sites surgiu com o Bem-vindo a0 Mundo dos Negécios
crescimento da internet e a crescente demanda por maneiras de gerar receita
online. Nos primeiros anos da web, a criagao de sites estava mais voltada

I Sobw  Senicos

para o compartilhamento de contetido, sem um foco em monetizagao. No f
entanto, a medida que a internet se expandiu e os sites se tornaram mais i
profissionais, surgiu a necessidade de explorar formas de gerar lucro. A ‘ q

popularizagao de plataformas como o Google AdSense e o Google Ads

~ . oo . . , . Transforme sua ideia em sucesso

ofereceu solugdes simples e acessiveis para monetizar sites com anuncios,

sem precisar de grandes negociagdes ou investimento inicial.Essas

ferramentas permitiram que qualquer pessoa com um site comecasse a gerar it
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receita passiva exibindo antncios, promovendo trafego pago e aproveitando o I o— S i

modelo de pay-per-click (pagamento por clique).

OBJETIVO

Esse modelo de negocios digital, que antes estava restrito a grandes empresas,
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se democratizou e se tornou uma solugdo pratica para blogueiros,
. . , . N Integrantes do Projeto
influenciadores e pequenos negdcios. A ascensdo do Google AdSense e Google P ditaidiia
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Ads foi um marco importante, pois ofereceu uma maneira automatizada de gerar
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receita, tornando a monetizagao digital mais acessivel a todos. Com o tempo,
essa abordagem evoluiu e se expandiu para incluir outras formas de .
monetizagdo, mas o uso de anuncios pagos continua sendo uma das formas

mais eficazes e simples de gerar receita para sites de diferentes tamanhos.

MATERIAIS E METODOS aocRANA

O projeto The Six for One foi desenvolvido utilizando HTML, CSS e

JavaScript no ambiente do Visual Studio. Nos hospedamos o site no "

Hostinger. Essas tecnologias foram utilizadas para a criacao de um site REFERENCIAS

com o objetivo de exemplificar a ideia de monetizacao pratica de um ) ) )
HTML. Disponivel em: https://www.w3.org/html/. Acesso em: jun.

site.

2024. CSS. Disponivel em: https://www.w3.0rg/Style/CSS/. Acesso

HTML em: jun. 2024. JAVASCRIPT. Disponivel em: https

JAVASCRIPT ://developer.mozilla.org/en - US/docs/Web/JavaScript. Acesso em:
jun. 2024.
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