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INTRODUCAO RESULTADOS

O projeto integrador ABYSSWALKER é um trabalho académico voltado ao
desenvolvimento de um jogo de RPG de fantasia medieval, com foco na
criagdo de um protétipo funcional. A proposta do projeto envolveu a
construgdo de um mundo virtual interativo, onde o jogador pode explorar,
interagir com personagens ndo jogaveis (NPCs), completar missGes e
participar de combates. A equipe se dedicou a aplicar e expandir
conhecimentos adquiridos ao longo do curso, abordando areas como
programacdo, design de mecanicas de jogo, desenvolvimento de conteudo
visual e sonoro, desenvolvimento do site para publicagdo, além de criar uma
narrativa imersiva para o jogo. O uso de ferramentas como o motor Unity e a

programacgdo em C# foi essencial para viabilizar a execugdo do projeto.

OBIJETIVO

O objetivo do projeto integrador ABYSSWALKER foi o desenvolvimento de
uma versdo inicial (alpha) de um jogo de RPG de fantasia medieval, com a
implementagdo das principais mecanicas necessarias para o funcionamento
de um RPG de mundo aberto. Entre essas mecanicas estdo a movimentagdo
de personagens, interagdo com NPCs, combate, missGes, e o gerenciamento
de dados e interagdes com o ambiente. Além disso, buscou-se criar um
ambiente dinamico e imersivo por meio de trilhas sonoras e elementos
visuais, utilizando recursos como assets e programagdo para estruturar a

jogabilidade e enriquecer a experiéncia do jogador.
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O projeto teve sucesso em criar a versdo inicial do jogo.

CONCLUSAO

O projeto integrador ABYSSWALKER resultou que superou as expectativas
iniciais e permitiu a equipe aplicar de maneira eficaz os conhecimentos
adquiridos ao longo do curso. A criagdo da versdo alpha do jogo ndo sé
demonstrou a capacidade técnica e criativa da equipe, mas também
proporcionou um profundo aprendizado sobre os desafios do desenvolvimento
de jogos. O projeto mostrou que a colaboragdo e a dedicagdo podem
transformar ideias em realidade, e representou o inicio de um potencial
continuo para o aprimoramento do jogo e o enfrentamento de novos desafios

no campo do desenvolvimento de jogos.

Download do projeto em: https://urgal.com.br/abysswalker
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