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INTRODUCAO

“O neurocientista e psicologo cognitivo Daniel J. Levitin afirma que, em média,
estamos consumindo por dia uma quantidade informacao equivalente a 175
jornais” (BBC NEWS BRASIL, 2016). Com o aumento da quantidade de
informacdes ao longo dos anos tem demandado da pessoas uma maior
capacidade de foco e organizacao para que elas nao se percam de seus objetivos
e consigam realizar suas atividades de forma acertiva. Se bem usada, a
tecnologia pode se tornar uma grande aliada para se ter mais foco na realizacao
de tarefas. Nesse sentido foi proposta a criacao do Task Killer, uma aplicacao web

para auxiliar no gerenciamento de tarefas e minimizar a perda de foco durante

seu uso.

OBIJETIVO

O Task Killer tem por objetivo auxiliar pessoas no gerenciamento de suas
tarefas e na organizacao de seu tempo, minimizando as possiveis distracoes

durante seu Uso por meio de recursos paltados em estudos cientificos, uma

interface visualmente limpa e de facil de se interacao.

MATERIAIS E METODOS

Durante o decorrer do desenvolvimento do projeto foram utilizados diversas
ferramentas e métodos para a realizacao do mesmo. Dentre estas pode se citar
as tecnologias web HTML, CSS, Java Script e o framework Bootstrap para o
desenvolvimento do parte visual e de interacao com o usuario (front end) do
projeto, outrossim na parte de back end foram utilizadas IDE’s de
desenvolvimento em kotlin para a efetuacao da estrutura do codigo fonte, e
MySql para a integracao da permanéncia de dados da aplicacao. No que
tangente a parte estética, foram escolhidas cores frias para transmitir a
sensacoes de serenidade, tranquilidade, bem estar (FREITAS, 2007) e formas

arredondadas pos sao associadas a sensacoes de protecao e seguranca (TINGAt,

2019; VERBRAN, 2020).
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kotlin para a efetuacao do projeto, no fim, a equipe de desenvolvimento, nao foi
capaz de concluir toda a estrutura da APl do projeto, sendo concluida apenas o
seu sistema de permanencia de dados.

Para além disso, o projeto proporcionou a oportunidade de aumentar as
habilidades com programacao e o desenvolvimento de aplicacoes web, assim

como de conhecer novas tecnologias.

m Nome Aplicacdo =

Novembro

@ Tarefa 1 @ Tarefa 1 @ Tarefa 1
12:30:00h 12:30:00h 12:30:00h

Tarefa 2 Tarefa 2 Tarefa 2
09:00:00h 09:00:00h 09:00:00h

Tarefa 4 Tarefa 4 Tarefa 4
=~ 14:00:00h =~ 14:00:00h =~ 14:00:00h

m Nome Aplicacdo =

Sobre

Trabalho realizado como parte da disciplina Projeto Integrador do
quarto periodo do curso de graduagdo em Ciéncia da Computagao.

CONCLUSAO

Task Killer se mostrou um projeto mais complexo do que o esperado, porém o

mesmo modo contribuiu para o desenvolvimento intelectual e aquisicao de

experiéncia com desenvolvimento de aplicacoes.

Dos objetivos dos quais se almejados ao ser realizada a idealizacao do projeto,
a interface obteve éxito em atender os requisitos iniciais, limpa de distracdes, de
carater aprazivel e de facil interacao, porém, devido a dificuldades encontradas
durante o processo de desenvolvimento, ela nao foi implementada em sua
integralidade. Na parte logica da aplicacao foram tentadas diversas ferramentas,
porém algumas foram descartadas devido a dificuldade para encontrar apoio as

duvidas que surgiam no percurso do desenvolvimento. No final, foi escolhido
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