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Focado na inclusao das criancas autistas, nossa proposta consiste
em desenvolver uma colecao de jogos de memoaria virtual que estimulam *
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a crlanga, mantendo-a focada em algo dinamico, divertido, interativo e * 'k X' X
educativo, tendo também inserido no projeto, um ‘tour’ pelos laboratérios A Equipe CAEE agradece o carinho, a atencao, o olhar inclusivo, @ *

* oportunidade e o convite para conhecer o la
UNIFAGOC e ter acesso aos jogos

Curso de Ciéncia da Computacao do Centro Universitario Governador Ozaman Coelho.

boratorio de informatica da

educacionais que estao «
_ _ . roduzidos - " S q slao sendo
alunos do CAEE (Centro de Atendimento Educacional Especializado) . pelosacademicos do curso de Ciencia da Computagdo.

onde até os proprios pais dos mesmos, acham distante apds receber o * A visita proporcionou aos alunos atendidos no CAEE, a oportunidade de
experienciar a promocao de AVD's, possibilitando a interag¢ao dos alunos *

diagnostico da deficiencia intelectual do filho. com o0 espago universitario ¢ mostrar que a inclusdo ¢ uma temadlica
urgente da atualidade.

da Universidade para apresentar um universo diferente do conhecido aos

Desta forma, estaremos trazendo cerca de 35 alunos por dia, durante 2 *
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dias, até ao campus, para conhecer e passar pelos desafios propostos ot by, *
nos jogos desenvolvidos pelo grupo, e promover um lanche aos mesmos. . 7% L) Ny . B
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Promover inovacao ao levar conhecimento as criancas, com énfase 0 LR
em proporcionar um aprendizado ludico e animado. Aléem disso, buscar * ‘k * * *k * -k * x' 'k ‘k * * *

transmitir uma visao mais inclusiva, revelando uma realidade que muitas

dessas criancas sequer imaginavam conhecer.

CONCLUSAO

Apos a realizacdo do evento, recebemos feedbacks positivos do

MATERIAIS E METODOS

Utilizamos o0 espaco universitario para proporcionar essa atividade. . . .
Pag P Prop CAEE (Centro de Atendimento Educacional Especializado), o que nos

Além dos computadores fornecidos pelos laboratdrios de informatica da . N . .
levou a conclusao de que realizamos um trabalho bem-sucedido,

Instituicao, contamos com ajuda de diversos professores especializados, . A e
proporcionando experiéncias significativas para ambas as partes

gue ja obtinham conhecimento de diferentes metodos para cuidar das .
envolvidas.

criancas.
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