
Os materiais utilizados foram:

       -Discord, Powerpoint e o VS Code

       Os métodos utilizados foram:

        -Aulas online através do Discord e uma palestra ao vivo para os alunos do           

SESI.
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INTRODUÇÃO

Foi realizado no dia 22 de Junho uma apresentação sobre o Curso 

Ciência da Computação na Escola SESI Ubá "José Alencar Gomes da Silva", 

para os alunos do 3° Ano do Ensino Médio. Com o intuito de mostrar aos 

alunos a área da computação, como por exemplo, mercado de trabalho, áreas 

de atuação e salário. Após essa apresentação os alunos foram convidados a 

entrar no servidor do projeto onde tinha um material disponível caso eles 

quisessem aprender mais sobre as ferramentas de trabalho como HTML5, 

CSS e JavaScript

 

MATERIAIS E MÉTODOS 

OBJETIVO

O objetivo deste projeto foi apresentar para alunos do Ensino Médio 

que podem ainda não ter decidido a carreira que desejam seguir, o curso de 

Ciências da Computação da Unifagoc, e talvez fazer com que alguns destes 

jovens descubram algum tipo de interesse na área.

REFERÊNCIAS

CONCLUSÃO

O projeto se mostrou um sucesso, e acreditamos que ele cumpriu seu 

objetivo em despertar o interesse de uma nova geração de profissionais. 

Os alunos demonstraram bastante interesse com a palestra presencial, 

tendo bastante interações entre os alunos e os palestrantes. Alguns dos 

alunos entraram no Discord, no entanto, não mostraram a mesma disposição 

para assistir a aula online, possivelmente devido ao horário, no entanto o 

projeto ainda pode ser considerado um sucesso.
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