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Gerenciar as tarefas diarias € uma dificuldade para muitas pessoas, sejam Os resultados do projetos foram satisfatdrios, pois de acordo com o que foi
tarefas relacionadas ao servico, casa ou pessoais. Diante dessa situagao surge a proposto, grande parte dos objetivos foi atingido.
necessidade de um sistema para a administracao das acoes diarias, facilitando a O projeto proporciona uma interface com aparéncia agradavel e interativa,
execucdo e organizacdo de tarefas, armazenando informacdes relevantes que de facil navegagdo entre as opgdes prezando pela acessibilidade do usuario. O
possam ajudar no dia a dia. projeto também proporciona uma forma de se cadastrar no sistema para criar

Seria necessario que tal sistema seja acessavel para seus usuarios em rotinas nos dias em que o usuario escolher, podendo cadastrar um titulo, uma

. . , . descricao e também podendo escolher uma categoria para a tarefa do dia.
qualquer lugar, mantendo as informacdes deste em seguranca e de facil

o . . y . L Ha também uma versao mobile que conta com as mesmas funcionalidades
recuperacao. O sistema de organizacao de eventos “MY SCHEDULE” surgiu afim

_ . S da versao, possibilitando uma versatilidade para o usuario caso prefira utilizar o
de suprir tal necessidade da forma mais eficiente.
sistema através de um dispositivo movel.
Também ha alguns pontos que nao foram atingidos ou que nao geraram o

resultado esperado, como a tentativa de integracao com o player de musica

OBJETIVO

“Spotify” para proporcionar ao usuario a possibilidade de escutar uma musica

Objetivo Geral: enquanto realiza a sua tarefa e também a ideia de um crondmetro para o
» Desenvolver um sistema mobile e web que gerencie as tarefas diarias das usudrio ter um controle maior sobre o tempo gasto sobre uma tarefa.
PESSoas. De forma geral, grande parte dos objetivos foram atingidos gerando bons
Objetivos Especificos: resultados. A ideia principal foi atingida, proporcionando ao usuario uma forma
> Desenvolver um app mobile para plataformas android e ios. de cadastrar as tarefas de sua rotina em um dia especifico de forma detalhada e
> Desenvolver uma aplicacio web. interativa.

: : ~ Minha Rotina
» Garantir seguranca nos dados armazenados na aplicacao.
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MATERIAIS E METODOS CONCLUSAO

Para o levantamento de requisitos foi utilizado o web site Notion, fornecendo O projeto atingiu grande partes dos objetivos, permitindo ao usuario criar as

ferramentas para a administracio de projetos. O modelo Canvas foi utilizado  SY@S tarefas juntamente com as categorias possibilitando a organizacao de sua

oara a formalizacio do projeto, presente nele informacdes necessarias para que rotina. Adquirimos um grande aprendizado técnico com este projeto relacionado

o projeto se inicie. Figma foi a plataforma utilizada para o desenvolvimento do 2 React, React Native e Ruby On Rails e utilizamos os conhecimento de matérias

do semestre para o desenvolvimento do projeto.

design do projeto, permitindo que sejam criados prototipos de interface,

wireframes, utilizacao de dependéncias externas para elaboracao do design REFERENCIAS

entre outras ferramentas disponibilizadas. Para o desenvolvimento web foi  Ruby on Rails Guides. Disponivel em: https://guides.rubyonrails.org. Acesso em:

utilizado a biblioteca React e para o mobile foi utilizado o framework React 28 de ago. de 2022

Native ambos baseados na linguagem javascript. No desenvolvimento do back  Expo. Disponivel em: https://expo.dev. Acesso em : 03 de set. de 2022

end foi utilizado o framework Ruby On Rails que permite a criagao de uma API,  React Native. Disponivel em: https://reactnative.dev. Acesso em: 03 de set. de

fornecendo os dados necessarios para front end. 2022

React. Disponivel em: https://pt-br.reactjs.org. Acesso em: 29 de ago. de 2022




