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INTRODUCAO RESULTADOS

Logo apods a pandemia, o meio digital se revolucionou, e dentro deste “meio
digital”, as compras on-line nunca estiveram tao fortes assim. Antes de
passarmos por esta situacao de emergéncia global, ja experienciavamos isso.
Entretanto, ninguém esperava esse crescimento gigante das vendas por meios
digitais. Os eventos nao sao uma excecao. Depois da liberacao de atividades
presencias (ou até mesmo em eventos virtuais), ingressos dos mesmos passaram

a ser vendidos digitalmente, tentando facilitar a vida do consumidor.

Assim sendo, decidimos entrar na equipe destes que querem ajudar com que
pessoas possam encontrar seus eventos de maneira segura e pratica, para gue 0s
mesmos pudessem tirar com maior proveito a facilidade da compra de ingressos,

antes de tirar proveito do seu evento.

OBJETIVO

Nosso objetivo principal era criar um site que pudesse mostrar aos

consumidores eventos que estivessem cadastrados na plataforma, e dar a
oportunidade a eles de comprar ingressos para os respectivos eventos.

Os produtores de eventos também estariam envolvidos, pois também seria
possivel criar uma conta de produtor de evento, caso o mesmo desejasse criar e

vender seu evento na plataforma.
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Tentamos ao maximo deixar o layout agradavel e acolhedor ao consumidor,

além de oferecer a oportunidade do mesmo criar uma conta para si.

O site pode ser acessado AQUI.

22 l=t tokens = await reguest{datas, "login", "POST"');

23

24 sessionStorage.setltem( "accessToken™, tokens.tokens.accessToken);
25 sessionStorage.setItem("refreshToken™, tokens.tokens.refreshToken);
26 sessionStorage.setItem( "user™, tokens.user.email);

27

28 let verify = sessionStorage.getItem{"accessToken™);

29

38 if({wverify == "undefined™){

31 window.alert{"0s dados sao invalidos...");

32

33 T else {

34 window.location.href = "./. . /home/home.hhtml";

35

36 T

37 '

Um exemplo de codigo pode ser apresentado, como este ao lado, que
determina os tokens (que sao como uma espécie de chave para determinada
funcao), e que também, caso o usuario insira um e-mail ou senha que nao seja
aqueles que foram cadastrados por ele, ou nunca foram cadastrados, aparecera

uma janela informando que os dados sao invalidos.

MATERIAIS E METODOS CONCLUSAO

O site foi desenvolvido em HTML, CSS e automatizado com Javascript
(W3SCHOOLS, 2022), popularmente abreviado como “JS”, sendo que a API
(Application Programming Interface, que é traduzida como Interface de

Programacao de Aplicacao) foi desenvolvida em Javascript e SQL para a parte do

banco de dados (W3SCHOOLS, 2022).

Em algumas situacoes, utilizamos Bootstrap, que € um framework do CSS,

gue ajudou os nossos programadores a estilizar com mais facilidade o nosso site.

RESULTADOS

Ticket4U

Com a finalizacao do projeto, podemos saber que aprendemos muito durante

este, para que o mesmo pudesse ser concluido.

Entendemos que o mesmo podera ser muito util no comércio de ingressos,

beneficiando tanto os produtores quanto os consumidores.
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