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O Artigo a seguir confirma e tenta mostrar que a clusterização é uma tecnologia 
capaz de fazer computradores mais simples trabalhem em conunto,como se 
formassem uma maquina só. A tecnologia sempre é desenvolvida com o intuito de 
facilitar a vida moderna, e a clusterização comprova a veracidade dessa informação. 

No projeto desenvolvido pelos alunos do 7 periodo, foi  utilizado metodos de 
clusterização em algoritmos desenvolvido pelos mesmos para permitir, a otimização 
e a parte funcional das operações para ganharem mais agilidade e aperfeiçoamento 
no desempenho das tarefas.  

 O “cluster” tem varios tipos e topicos diferentes, tais como:  

 - Cluster de alto desempenho; 

 - Cluster de alta disponibilidade; 

 -Cluster para balnaceamento de carga; 

 -Cluster de processamento paralelo, E muito mais...  

 Utilizado para análise de dados neste projeto foi a base da clusterização de 
clientes, que ajudaram a empresa a obter informações sobre o comportamento do 
público alvo dessa pesquisa, visando encontrar padrões e a agrupar todos os 
interesses, respostas e dados comuns identificados na pesquisa realizada.  
 
 
 

 

 O objetivo do projeto consiste em atraves da pesquisa realizada em um 

total de 256 pessoas, totalmente “despadronizada”, foi passado para a equipe 

desenvolver um algoritmo funcional de reconhecimento de padrões nessa 

lista de dados exatraido das pessoas. 

Utilizamos uma base do algoritmo Apriori que a sua função é reconhecer 

itens, padrões assim oferencendo ao seu usuario uma análise bem feita e super 

detalhada dos padrões encontrados, na pesquisa.  

Primeiramente buscamos entender todos os  dados utilizados e encotrados 

pelo algoritmos e após, filtrar para mostrar apenas os mais relevantes e que 

podem sim ser utilizados para ajudar ainda mais a empresa que solicitou a busca 

dos padrões. Por fim vamos mostrar os dados identficados e buscar em uma 

aplicação desenolvida pelos alunos da UNIFAGOC do 7 Periodo de computação. 

 

 
 

 

Foi analisado no final, que conseguimos encontrar alguns padrões 

indentificados pelo uso do Apriori, ele foi bastante eficaz para a localização e 

identifcação de dados, a partir do momento que modificamos e alteramos toda a 

captura e forma em que os dados foram nós enviados, sendo assim falicitou o uso 

de desenvolvimento e uso do algoritmo. Por fim conseguimos realizar e apresentar 

tudo aquilo solicitado pela empresa. 

 
 

 

 O projeto para identificar padrões nos dados contidos em um arquivo csv 

padronizado, foi finalizado com um site em que o usuário é capaz de enviar o 

arquivo e receber a resposta do algoritmo Apriori que roda em um servidor na 

aplicação desenvolvida em Python pelo grupo. O arquivo deve conter duas colunas 

de dados e o objetivo do algoritmo e encontrar padrões nos valores adicionados em  

ambas as colunas. Ao fim do processamento do arquivo o usuário irá obter a 

resposta da possibilidade do valor da segunda colunar ocorrer com base no valor 

da primeira, também chamado de métrica Lift. 

 Com isso o usuário consegue iferir se um padrão existe entre os valores 

testados. Para realizar o teste do software criado foi utilizado uma planilha com 

dados de uma pesquisa realizada na cidade de ubá contendo respostas dos cidadãos 

as perguntas realizadas na pesquisa. Utilizando os dados fornecidos no arquivo foi 

possivel obter com sucesso os valores de lift, porém não foi encontrado um padrão 

com os dados que foram possíveis de ser testados e dentro do tempo que foi 

disposto a equipe. 
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           Os materiais que foram usados para a criação do front-end são o visual 

studio code que é um editor de código-fonte bastante versátil podendo ser 

usado para a criação de vários códigos em diversas linguagens diferentes, 

também foi usado o  flutter na versão 3.0.3 junto da linguagem dart na versão 

2.17.5 os dois são responsáveis pela interface desenvolvida pelo grupo. Além 

disso os métodos usados no front-end são: 

    Abrir e ler o arquivo onde os dados estão guardados, fazer o upload com o 

back-end e por fim fazer a conexão com o API. 

https://www.youtube.com/watch?v=Mq5HPAFXrOI
https://www.youtube.com/watch?v=YGEYty0xYc0
https://medium.com/@bernardo.costa/uma-introdu%C3%A7%C3%A3o-ao-algoritmo-apriori-60b11293aa5a
https://medium.com/@bernardo.costa/uma-introdu%C3%A7%C3%A3o-ao-algoritmo-apriori-60b11293aa5a

