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INTRODUCAO RESULTADOS

De inicio, pensamos em um jogo que tivesse interacao entre a interface e o Finalizamos o desenvolvimento do aplicativo ( GO GUIDER ), fazendo com
usuario, mas com o tempo vimos que seria melhor um aplicativo que informasse que ele figue direto e funcional para o usudrio. Levamos o aplicativo para a
sobre o curso de ciéncia da computacao. Escola Estadual Mariana de Paiva, situada na cidade de Guidoval — MG,

Nesse aplicativo tém 3 temas ( financeiro, mercado e campus ), e cada um disponibilizamos o link do apk para o download em Android.

deles possuem perguntas sobre o tema escolhido, e para acessar as respostas o

< Temas

usuario seleciona a pergunta desejada, fazendo com que tenha uma interacao.

.Finonceiro

Esse tema foi escolhido com a
funcdo de informar sobre a
remuneracdo de quem
trabalha na darea

. Mercado
: Esse tema foi escolhido com
OBIJETIVO G O G u | d e r a funcdo deinformar sobre o
mercado e as vagas de
L L , . L . N emprego na area
Nosso objetivo principal é construir um aplicativo com informacdes sobre o
.Campus

curso de ciéncia da computacao com o principal alvo os alunos do ensino médio.

Vi | . . . .
Dividimos o objetivo principal em 17 etapas, cada um com uma data S i e

Também criamos uma tela ( curso gratuito ) para divulgar o curso LEARN ++

que foi feito pelo grupo n°3 do primeiro periodo de ciéncia da computacao.

Esse tema foil escolhido

o . . informar sobre como
espeC|f|ca para entrega para acompanhar o desenvolvimento do projeto. U funciona a vida durante
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a graduacao

CONCLUSAO

Em virtude dos fatos mencionados nos objetivos, concluimos que

conseguimos entregar a maioria das metas, sendo que falhamos nas entregas

12, 13 e 15.

Entrega 12 — falhamos pois tivemos problemas técnicos no computador de

MATERIAIS E METODOS |
desenvolvimento.

IDE de desenvolvimento — Thunkable ( No code ).

Entrega 13/15 — falhamos pois nao conseguimos fazer uma boa divulgacao

Banco de dados — Airtable. nas escolas.

Prototipagem do aplicativo — Figma.

Canvas — Notion. REFERENCIAS

Sites que foram pegos as respostas do aplicativo: vagas.com.br

globo.com.br
acadtec.com.br
guiadacarreira.com.br
ecpel.edu.br
catho.com.br
unyleya.edu.br

orientu.com.br

ufes.br




