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Curso de Ciéncia da Computacao do Centro Universitario Governador Ozanam Coelho.

INTRODUCAO

O projeto visou introduzir a Ciéncia da Computacdao no Ensino Médio, percebendo que poucos tem

conhecimento sobre tal, para eles conhecerem brevemente sobre, era necessario garantir que eles tivessem
conhecimentos basicos como: informatica e logica da programacao para ser possivel iniciar conceitos
essenciais da computacao, um dos conteudos mais abordados da graduacao.

Nossa visao mais eficiente para esse fim foi utilizar uma plataforma de cursos. Visto que nao tinhamos tal
conhecimento para produzir algo como software para auxiliar no aprendizado, decidimos introduzir o que ja
sabiamos, passando o conhecimento basico atraves de plataformas gratuitas e intuitivas, tanto para
postagem do conteudo, quanto para a parte visual do projeto.

As plataformas que utilizamos foram, o Discord (Aplicativo/Site de servidor de mensagens) e Sites Google
(Montagem de site simples), para a montagem de uma imagem mais profissional ao longo do curso. Logo,
ambas as plataformas foram unidas com outras colmeias que, também, produziram cursos mais
aprofundados ao desenvolvimento de software, em linguagens como Python e C. Essa uniao foi viavel
gracas aos interesses muito proximos, que tornaram o material até mesmo complementar, indo desde
mexer no computador casualmente com maestria, até desenvolver um software simples entre contas e

testes I6gicos.

OBJETIVO

O objetivo foi promover a capacitacao dos alunos do ensino medio da rede publica estadual sobre

informatica basica e introdugcao a ciéncia da computacao.
Nossa finalidade era retirar o esteredétipo, que essa area era apenas para pessoas extremamente
habeis em tecnologia alem de ter que ser “mestre” em matematica, atraindo as oportunidades que a

tecnologia traz, mesmo para futuros profissionais indiretamente ligados.

MATERIAIS E METODOS

A metodologia utilizada foi a criagao de apostilas sobre os modulos; informatica basica, raciocinio
l6gico e introducdo a programacao, disponibilizados aos alunos através da plataforma Discord. Além
do material didatico escrito, também foram criadas video aulas sobre os temas, foram promovidas
aulas presenciais e remotas, e conteudos extras que permitiam o aprofundamento do tema.

Aos alunos com disponibilidade presencial, auxiliamos em duvidas especificas, contando com as
equipes de outras colmeias para dar assisténcia em nossas aulas, mas claro, sem deixar a atencao
atraves de canais de duvidas e feedback através de comentarios, nos disponibilizando sempre a

opinides e mudancas.
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RESULTADOS

A divulgacao na escola (Escola Estadual Polivalente) identificamos aproximadamente

120 interessados, que logo forneceram suas informacgdes de contato, para realizarmos

O CUrso.

Utilizando o formulario, identificamos que apenas 25 alunos se inscreveram

remotamente.

Nas aulas presenciais notamos que alguns alunos demonstraram mais interesse que
outros ativamente, incrementando os exercicios entregues. As turmas fechavam entre
18 a 20 alunos, tendo numero animador de 10 que interagiam entusiasmados,
iIncluindo 4 membros que criaram um grupo no WhatsApp para dar continuidade ao

conteudo das aulas.

Com o término do periodo de aulas, houve uma procura, pela parte dos professores

pelo nosso conteudo, onde disponibilizamos o curso para uso vitalicio.

CONCLUSAO

Obtivemos muitos interessados no inicio, porém houve baixa adesao para a realizacao e conclusio do
curso. Tornando clara a antecedéncia nao premeditada que o marketing teria como papel, um
aprendizado com certeza levado aos proximos projetos.

Tivemos grande aprendizado referente a mecanica de atendimento ao publico e do proprio material
que desenvolvemos, sendo necessaria uma pesquisa profunda sobre todas as areas lecionadas.
Devido ao interesse apresentado por mais alunos e principalmente pelos docentes das escolas,
decidimos estender alem do periodo do projeto a disponibilidade do material e algumas atualizacgoes,

permitindo um maior engajamento.
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