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INTRODUCAO E OBJETIVOS

O assunto a ser abordado neste projeto € a implementacao de inteligéncia
artificial no ambito educacional para o auxilio de deficientes visuais, sendo
assim um mecanismo de assisténcia e de desenvolvimento de ferramentas
para auxiliar professores e alunos no decorrer das aulas oferecendo maiores
oportunidades para a compreensao de conteudos. Dessa forma, com o
crescimento da inteligéncia artificial e suas aplicacdes no cotidiano, reduzindo

e automatizando tarefas repetitivas, nosso projeto busca trazer essa
aplicacao para dentro do ambiente educacional, sendo a hipotese em pauta
gue dessa forma seja possivel tornar o ambiente mais igualitario dentre 0s
alunos.

O desenvolvimento de software baseado em algoritmos de machine learning,
voltado a area de visao computacional, podem contribuir para o
reconhecimento de objetos, tornando assim um ambiente mais inclusivo as
salas de aulas, igualando o nivel dos alunos em relacao ao acesso aos
conteudos ao seu redor. No inicio do projeto fol necessario buscar boas
praticas capazes de aumentar a taxa de acerto do algoritmo em relacao aos
objetos escolhidos, independente do ambiente em gque fol inserido.

Ademais, havera também a busca por aumentar a base de elementos que
possam ser reconhecidos pelo algoritmo, avancando no desenvolvimento
para tornar capaz de ser escalado a instituicoes de ensino superior e de poés
graduacao, contribuindo assim para a maior inclusa,o tornando as salas de
aulas um ambiente colaborativo e Interativo para alunos portadores de
deficiéncia visual.

METODOLOGIA

No decorrer do desenvolvimento do projeto nos utilizamos as ferramentas
citadas a seguir:

OpenCV: é uma biblioteca com funcOes de visdo computacional criada pela
Intel.

Coco Dataset: € uma API open source de visao computacional onde se pode
encontrar diversas ferramentas, sendo uma delas uma rede neural treinada
com uma capacidade de deteccao de 91 objetos

Google TTS: Sendo TTS uma sigla de “Text-To-Speech” (Escrita-Para-Fala)
a google oferece uma ferramenta capaz de pegar qualquer texto ou palavra e
realizar a pronuncia

Keyboard: Keyboard é uma biblioteca do phyton que possui todo o
mapeamento do teclado possibilitando ao desenvolvedor captura de teclas
pressionadas pelo usuario

RESULTADOS

O projeto apos muitos obstaculos fol concluido com éxito, sendo construida
uma inteligéncia artificial capaz de reconhecer um total de 91 objetos e com
um cligue ela também é capaz de falar o nome do objeto que estad sendo
capturado. Ainda é possivel melhorar o programa, hoje ele se encontra
pesado, pois consome muito do poder de processamento, sendo incapaz de
rodar em tecnologias antigas, muito disso fol pelo uso de diversos recursos
gue foram necessarios para a finalizacao do projeto.

Ao lada serao apresentados prints sobre o codigo e o resultado obtido pela
ferramenta.

A Figura 1 mostra todas as bibliotecas que foram utilizadas no projeto.

Figura 1 — Biblioteca utilizadas no projeto.

A Implementacao para a camera e o uso da api para reconhecimento dos
objetos, possui também a funcao responsavel pela fala do nome do objeto
utilizando o google TTS (Figura 2).
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Figura 2 — Implementacao para a camera e 0 uso da api para
reconhecimento dos objetos.

thres = 0.65

r googleVoice(classObjName):
language = 'pt-br’
myTTS = gTTS(text = classObjName, lang = language, slow = F.
myTTS.save("myobject.mp3")
os.system("myobject.mp3™)

|

Camera = cv2.VideoCapture(0)
Camera.set(3,1280)
Camera.set(4,720)
Camera.set(10,75)

with open( :\Uni\P tos\Pyt \C
classObjects = f.read().rstrip('\n").split('\n")

configPath = \Uni\P tos\P
weightsPath = r'D:\Uni\P tos\Py

Na figura 3 € apresentada a implementacao dos contornos e texto com o nome do
objeto reconhecido.

Figura 3 — Implementacao dos contornos e texto com o nome do objeto reconhecido.

ObjectDetec.setInputScale(1.0/ 127.5)
ObjectDetec.setInputMean((127.5, 127.5, 127.5))
ObjectDetec.setInputSwapRB( o)

if kb.is pressed(“"esc"):

success,img = Camera.read()
classIds, confs, bbox = ObjectDetec.detect(img,confThreshold=thres)

if len(classIds) != 0O:
for classId, confidence,box in zip(classIds.flatten(),confs.flatten(),bbox):
cv2.rectangle(img,box,color=(0,255,0),thickness=3)
cv2.putText(img,classObjects[classId-1].upper(), (box[0]+10,box[1]+30),cv2.FONT HERSHEY COMPLEX,1,(0,255,0),2)
if kb.is pressed("space"):
googleVoice(classObjects[classId-1])

cv2.imshow("Guia.AI",img)
cv2.waitKey(1)

Resultado final do projeto é apresentado na figura 4.

Fiagura 4 — Resultado do proieto.

Por fim, conseguimos obter com éxito nossa meta de ser capaz de
desenvolver uma Al gue auxilia deficientes visuals nao apenas no ambito
escolar mas tambéem no dia a dia. No entanto, ainda existe a necessidade de
buscar melhor eficiencia em relacao ao consumo de processamento, melhor
performance em ambientes mais escuros,
reconhecimento de objetos.
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