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INTRODUCAO E OBJETIVOS

Ao Iniciar o Curso de Ciéncia da computacao se é introduzido em
primeira instancia na matéria de algoritmos, gue nada mais é do que um
passo a passo estruturado que visa garantir a repetibilidade da solucao.
Em programacao, algoritmos sao conteudos de base, e durante o curso,
sao Vvistos diversos algoritmos com as mais variadas funcionalidades,
muitas das vezes aprendidos nos periodos Iniciais, mas que acabam se
perdendo com o passar dos semestres.

A guestao gue orientou o trabalho é: Como auxiliar os estudantes
iniciantes e demais usuarios, gue visem revisar 0S conhecimentos
introdutorios de programacao acerca de algoritmos e C++, de forma
pratica e permanente? Assim, pode-se dizer que o objetivo geral do
projeto consistiu em desenvolver um site que sirva como material didatico
e de apoio a estudantes Iniciantes ou veteranos que pretendam fazer
uma rapida revisao de conteudos.

Traduzindo-se nos seguintes objetivos especificos:

* Explicar a teoria empregada na construcao do objeto e gue faclilite a
leitura, compreensao e aprendizagem das disciplinas.

» Apresentar material didatico que facilite a aprendizagem de algoritmos,
visando a interdisciplinaridade do curso.

» Auxiliar os estudantes no dominio da linguagem de programacao ao
longo de sua trajetoria académica por meio de um recurso pratico e
acessivel.

A hipotese € que o site criado nesse projeto integrador, alem de ser um
material de consulta, no qual o conteudo esta explicado de uma maneira
didatica e simples, seja capaz de proporcionar facil entendimento aos
Seus usuarios.

METODOLOGIA

O Instrumento utilizado fol a pesquisa em fontes diversas para a criacao
de um site em HTML e CSS, para auxiliar alunos em fase de
aprendizagem inicial sobre o tema versado. Inicialmente foi feita a
definicdo do projeto, por meio de uma reuniao democratica, em
seguéencia fol definida a estrutura do site por meio de um prototipo. Logo
em seguida foram definidas quais tecnologias seriam usadas, atraves de
uma orientacao da parte académica do curso. A partir disso Iniciaram-se
0S estudos teoricos e praticos a respeito das tecnologias que seriam
utilizadas. Isso culminou com o desenvolvimento do site seguindo 0s
requisitos preestabelecidos na definicao do projeto. Nesse interim,
surgiram alguns contratempos, como por exemplo: mudanca de projeto,
alteracoes nos requisitos Iniciais e necessidade de alguns ajustes.

RESULTADOS

Ao final do projeto, conseguiu-se atingir 0s requisitos e metas
estipulados, corroborando com o Referencial Teorico, tornando o site
capaz de servir como material de consulta e aprendizado de algoritmos
em C++,

Ele apresenta ao usuario uma gama de algoritmos comentados e com a
l0gica descrita em passo a passo, alem de demonstrar o codigo com
Imagens e apresentar uma opcao de download do arquivo demonstrado.

Avallando a execucao e a testagem do site, a postura dos membros da
equipe e as dificuldades superadas, € possivel considerar que foram
alcancados os resultados esperados por essa equipe no desenvolvimento
do site com finalidades supracitadas.

A seguir foram apresentadas imagens demonstrando o conteudo do site,
onde pode ser visto a exemplificacao do projeto.
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A Figura 1 demonstra a tela inicial do site, contendo um aviso de
responsabilidade do conteludo presente e um menu para navegacao, gue
esta localizado no centro.

Figura 1 — Tela inicial do site.
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Consulta C++

Este site tem como objetivo servir de matenal de consulta para alunos que estao aprendendo a
programar,e também para aqueles que desejam relembrar certos conhecimentos referentes a
algoritimos em C++,

Selecione:
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Aviso de responsabilidade:

Nesse site estara disponivel um matenal de consulta de algoritmos na linguagem de
programacao C++_ Visando assegurar que os algoritmos sejam precisos e atendam as
necessidades do usuario. Antes de usar as ferramentas disponiveis, informacdes ou dados, que
estes sejam pesquisados e cotejados em outras fontes.

Na Figura 2 é apresentado uma imagem que exemplifica um algoritmo
gue contém: texto explicativo, imagem de exemplo, opcao de download e
passo a passo estruturado.

Figura 2 — Exemplo do conteudo.

Faca dowload do codigo demonstrado

Algoritmo Passo a Passo

1 ° Passo — Primeiramente, devemos alimentar o vetor, no exemplo, foi utilizado
um vetor dinamico. Porém, se desejar pode alterar para um vetor estatico, é s6
alterar onde esta sendo declarado, trocando o simbolo de ponteiro “*” para o
final da declaracao [ ], com o tamanho desejado e colocar o mesmo tamanho na
variavel fim.

2 ° Passo — Apos alimentar o vetor, devemos ordena-lo, para que nosso
algoritmo consiga fazer as comparacdes corretamente.Aprenda a ordenar um
vetor clicando

3° Passo — Apés ordenado, o vetor pode ser passado para o algoritmo de busca
binaria recursiva, usando como parametro o vetor, o valor a ser buscado, a
variavel de inicio que sempre comecgara como zero, pois 0 inicio do vetor sempre
comeca com zero e o fim que corresponde ao tamanho do vetor.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto fol capaz de alcancar os objetivos propostos, fazendo com que
O sSite possa servir como material de consulta e aprendizado para os
alunos, de introducao a programacao, no estudo dos algoritmos em C++.
E valido destacar que além do cumprimento dos objetivos propostos, o
projeto favoreceu o entrosamento do grupo e sua Interlocucao, a busca
por uma metodologia adequada e o0 emprego da escrita cientifica,
visando elaborar problematizacoes coerentes com a realidade abordada,
a capacidade de reelaboracao de estratégias de atuacado, quando
necessario.

Além dos objetivos principais, constatou-se que ele também pode
oferecer funcoes adicionais, como download de arguivos e Imagens,
apresentando-as de maneira simples e da forma mais didatica possivel.
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